Programtervezési megkozelitések: oszd meg és uralkodj,
moho algoritmusok, dinamikus programozas

»Divide et impera” - Oszd meg és uralkodj

* Felosztjuk a problémat két vagy tobb (kozel egyenlé sulyt/bonyolultsagu) részproblémara
* Uralkodunk: amikor a részproblémakat megoldjuk

« Osszevonjuk a részproblémak megoldasanak eredményeit az eredeti probléma eredményévé

Oszd meq és uralkodj:

Pl Osszefésiild rendezés

1. A listat megfelezzik

2. Azels6 részlistat 6sszefésiilve rendezzik

3. Amasodik részlistat 6sszeféstilve rendezzik
4. A2 és 3 pontok eredményeit dsszefésuljik.
5. Az 6sszeféslilés eredménye a rendezett lista

Moho algoritmusok: az a problémamegoldo algoritmus, amely helyi optimumok megvalésitasaval
probalja megtalalni a globalis optimumot. Ez példaul az utazé tigyndk probléméajaként* ismert
feladatban azt jelenti, hogy minden allomasrol a legkdzelebbi, addig még nem latogatott varosba
fog utazni az tgynok.

(*Adva van n Varos, illetve az (tikdltség barmely két varos kdzott, keressiik a legolcsobb utat egy
adott varosbol indulva, amely minden varost pontosan egyszer érint, majd a kiindulasi varosba ér
vissza.)

Altalanosan ot pillérre tamaszkodik:
o egy halmazbdl veszi a jel6lteket, amelyekkel felallitja a megoldashalmazt

egy kivalasztd figgvény, amely a legjobb jeldltet valasztja ki a megoldas reményében

egy lehet6ségvizsgalo fiiggvény, amely megnézi, hogy egy jelolt alkalmas-e a megoldasra

egy célfiggvény, amely egy értéket megoldasnak, vagy részleges megoldasnak jeldl

egy megoldasfiiggvény, amely jelzi, ha megtalaltuk a teljes megoldast.

- Globalis€ - lokalis optimalizalas: A moho stratégia csak helyi optimalizalast végez

- Bizonyos problémakra bebizonyithatéan (globalisan is) optimalis eredményt ad, mas
problémakra csak szuboptimalis a mohd eredmény

« Ciklusos megoldas: Linearis szerkezetekre, hagyomanyos megoldas

* Divide et impera: nem linearis szerkezetekre, a felosztis egyenld suly alapjan torténik
* Rekurzi6: mindezek technikai megoldésa

— helyettesitheti a ciklusos megoldast is

—megvaldsithatja az ,,0szd meg és uralkodj” elvet is

Dinamikus programozas

- Oszd meg és uralkodj: fliggetlen részproblemak

- Dinamikus programozas esetén nem fuggetlenek. (Az Oszd meg és uralkodj feleslegesen tobbet
dolgozna)

Jellemzése:

Adinamikus programozas eppugy, mint az oszd meg és uralkodj modszer, a feladatot




részfeladatokra valé osztassal oldja meg.

A feladatot felosztja részfeladatokra, és a részfeladat eredményét egy tablazatban tarolja el, és
ezaltal elkerli az ismételt szamitést, ha a részfeladat megint felmerl.
Adinamikus programozast optimalizalasi feladatok megoldasara hasznaljuk.
Adinamikus programozas |épései:

1. részproblémakra bontas, optimalis megoldas szerkezete

2. areszproblémak ko zotti sszefliggések meghatarozasa (rekurziv

képlettel)

3. arészprobléméak optimalis értékének kiszamitasa alulrol felfelé

haladva (tablazat kito Itése)

4. az optimalis megoldas megalkotasa




