Linearis adatszerkezetek: tomb és vektor
listaszerkezetek, gyujtemények. FIFO és LIFO
vermek megvalositasa.

Egyenesvonalu (linearis) adatszerkezetek
o Absztrakt «— — [JKonkrét adatszerkezetek
* Specifikaci6 < — Megvalositas
« Szekvencidlis elérés (fajl. perifériak)
* Véletlen elérés (vektor, fjl, perifériak, RDBMS-ek, Random Access Memory)
* (Alap)miiveletek és hatékonysaguk
— Olvasés (Szelektor)
— Beiras
— Létrehozas (Konstruktor) és BeszUras
— Torlés
— Kereses
— Rendezés
Atdmb azonos tipusu elemekbdl 4116, sorosan tarolt adatcsoport.
Amennyiben hossza eldre ismert, statikus tombnek nevezik, ha hossza a program futdsa soran (run
time) valtozik, dinamikus tombnek, vagy listdnak nevezzik.

Tobbdimenzios tombok

« Kétdimenzios tomb: egydimenzids tombok tdmbje. Pl: m méretd tdmbokbil felépitett n méretd
tomb:
* tipus[n][m] nevek;

Rekordszerkezet

* Tobb, esetleg kiilonb6zo részekbdl Gsszetett adattipus
* Osztaly, fliggvények nélkiil, csak lathatd tagokkal

* Véges, ha az 6sszetevok végesek, €s ha nem rekurziv
* Pascal: valtoztathato rekord: tipusegyesités

* Feltehetdleg: helytakarékossag célzatabol

Vermek(FIFO és LIFQ)

LIFO (Last In Fist Out)
Amit legels6nek raktunk bele azt utoljara tudjuk csak kivenni.

FIFO (Fist In First Out)
Amit elsének rakunk be azt els6ként is tudjuk kivenni. (Sor)

Vermek megvalositasa
public class verem {
int max = 100;
int tomb[] = new int[max];
int teteje=0;
public boolean ures() {
return (teteje == 0);}
public void beszur(int elem) {
tomb[teteje++]=elem;}
public int kivesz() {
return (tomb[--teteje]);}




public boolean tele() {
return (teteje==max);
}

public class sor {
int max = 100;
int tomb[] = new int[max];
int feje=0;
int farka=0;
boolean ures=true;
boolean tele=false;
public boolean ures() {return (ures);}
public boolean tele() {return (tele);}

public void beszur(int elem) {
tomb[farka]=elem;
ures = false;
if (farka<max-1) farka++;
else farka=0;
if (farka == feje) tele = true; }
public int kivesz() {
int elem;
elem = tomb[feje];
tele = false;
if (feje<max-1) feje++;
else feje = 0;
if (feje == farka)
ures = true;
return (elem);}



