Kupac adattipus és miveletei. Kupacrendezés.
Elsobbségi sorok.

Kupac (heap) adattipus

- Binéris fa, amelyben minden csomopont értéke nagyobb mindegyik leszarmazottjaénal
(=kupactulajdonsag)

- Magassag: a csticsbol a levélig vezetd leghosszabb ut

- Kiegyenlitett: csak az utolso reteg lehet nem teljes

- Abréazolés: vektorban, rétegenként

- Minden réteg mérete=korabbi rétegek+1. Minden réteg elsé elemindexe=2

Adattipus definicio

- Kupac: csak a rendezésekre koncentral

- Els6bbségi sor: adatbeszuras, torlés stb.

- Hasznélatuk: az integer tomb csak azadatok ,kulcsat” (a rendezés kulcsat) jelzik, ehhez a
gyakorlatban még jarulékos adatok is tartoznak

- PI: operacios rendszerekbena parhuzamosan futd feladatok listdjanak kezelésére hasznaljak

Kupacolas miikodés kozben
- Hatékonysdg: ®(magassag) LI O(log(n))
- Egyetlen elemet gorget lefelé addig, amig a sajat helyét el nem éri

Kupacolas teljes fara

- Kupacolas: a rossz helyen levd elemeket lefelé gorgeti, mindig a nagyobb gyerek felé
- Vagyis: levélelemekre nem lehet kupacolni
- Teljes fara: minden egyes elemére, a levelek feletti elemtél kezdve a gyokérig (bottom-up)
- public void epit() {
for (int i=(meret-1)/2; i>0; i--)
kupacol(i); }

Kupacépités hatékonysaga

- Hatékonysag(1): O(n log n) ???

- Hatékonyséag(2):

- kupacol futési ideje a cslcs magassadganak lineéris fliggvénye O(h)

- Barmely h magassagu (levéltd1szamitva) csucsok szama legfeljebb <= n/(2 h"'1) -- ha a fa teljes |
- ,,Epit” futasideje ,,h” szerint 6sszegezve

~ h=0=19(N) (n2+1) * o(h) = O (*h=o='9(M (2Ny)

- 0Z®...= 0+1/24+2/443/8... = KONSTANS
— hatékonysag = O(n) — a kupacca alakitas linearis id6 alatt fut le

A kupacrendezés algoritmusa
(N6ovekvo sorrendbe rendeziink. . .)




- a legnagyobb elema gyoker, az legyen a legutolsd L) az utolsot és az elsét cseréljik
- eggyel rovidebb vektort kupacoljuk. (csak az Uj els6 elem sértheti a kupactulajdonsagot)

- public void rendez() {
epit();
for (int i=hossz-1; >0; i--) {
int csere = tombl[i];
tomb[i]=tomb][0];
tomb[0] = csere;
hossz--;
kupacol(0); }
- Hatékonysaga: O(n logn)

Elsobbségi sorok

Minden elemhez tartozik egy kulcs (prioritas). Az elemek feldolgozésa a kulcsok csokkend/ndvekvo
sorrendjeben torténik.

Felhasznaljak pl: munkaiitemezésnél az osztott mikkodésli sz.gépeken, vagy eseményvezérelt
szimulacional.

e Maximalis elem visszaadasa:

e public class elsobbSor
extends kupac {
public integer max () {
return (tomb (0)); }

* Maximalis elem kivétele és torlése:

e public integer kiveszMax () {
int maxi = max();
tomb[0] tomb [meret--1];

kupacol (0) ;
return (maxi) ; }
* Elembeszirasa:
e public void beszur (int x) {
tomb [meret++]=x;
int i=meret-1;
while (i>0 && tomb[szulo (i) ]<x) {

tomb[i] = tomb[szulo(i)];
i = szulo(i); }
tomb[i] = x; }

¢ 1. Utols6 (levél) elemként felvesszik
« 2. Buboréko ltatjuk fel a gyokér felé, addig, amig egy nala nagyobb sziildelemet nemtalalunk



