Eseményvezérelt technoldgia a Visual Basicben és a Java Swing csomagban

Eseményszerkezet VB-ben:
e Esemény deklardcidja a kivaltas helyén:
— Public Event myEvent(str As String)
e Esemény kivaltasa:
— RaiseEvent myEvent(, szoveg”)
e Eseményt kivaltd objektum deklaracidja:
— Dim WithEvents obj As Class
e Eseményt fogadd eljaras létrehozasa:
— Private Sub obj_myEvent(s As String)

Események tovaterjedése:

e Ha egy eseményt kivaltd objektumot tartalmazo objektum tovabbi objektumba van
bedgyazva, és az eseményt tartalmazo objektumban az 6t tovabb tartalmazo objektum felé
kivanjuk tovabbgorgetni (esetleg tobbszordsen is)

e Pl: az OK gomb lenyomasa okozta eseményt az (rlap osztalyban atnevezés utan
tovabbgorditjik az (irlapot tartalmazd (kiszolgald) osztaly felé...

* Private Sub OK_Click()

RaiseEvent OKPressed
End Sub
e Akiszolgald osztaly esetleg valtozatlanul adja tovabb az eseményt az ligyfél felé...
e Private Sub Panel_OKPressed()
RaiseEvent OKPressed
End Sub

Java Swing:
Esemény kezelés:

e event source (eseményforras)
e event listener (eseményfigyeld)
¢ minden eseménytipusra kiilon osztaly hasznalandé:
— ActionListener
— Windowlistener
— Mouselistener
— MouseMotionListener
— ComponentListener
— Focuslistener
— ListSelectionListener
e azesemények objektumként jelennek meg, melyek sok hasznos tulajdonsaggal rendelkeznek
(esemény forrasa, informdacio az eseményrdl ...)
e egy esemény forrashoz tobb esemény kezel6 csatlakozhat
e az esemény kezelésért egy szal a felelGs (event-dispatching thread ). Az események kezelése
egymas utan torténik.

Esemény kezelés megvaldsitasa:
¢ Az eseménykezel6 felliletet meg kell valdsitani, pl. igy:
public class MyClass implements ActionListener {
e regisztralni kell a megfelel6 esemény forrasnal az esemény kezel6t
someComponent.addActionListener(instanceOfMyClass);



¢ meg kell valdsitani a felllet eljarasait
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{...//eseményt kezel6 kéd... }
e altaldban mégis névtelen belsd osztalyt hasznalunk erre a célra
button.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
numClicks++; label.setText(labelPrefix+numClicks);

}
}

e célszer( gyors kezelSket irni, vagy ha ez nem oldhaté meg akkor Uj szalat inditani !



