Az objektum-orientalt technoldgia alapfogalmai: osztalyok és példanyaik,
kapcsolatok. Osztalyszerkezetek.

Osztalyok
— Tulajdonsagok: részadatok, mez6k
(els6sorban skalaris, ill. ,,egyszerG”
adatok)
— Méddszerek: eljarasok, fliggvények
* (CoMm) Allandék...
* (COM) Események: az osztdly altal az objektumpéldanyt beagyazoé osztalybdl hivott

(importalt) eljaras
e Osztdly: egy leirds, egy tipus, egy halmaz.
e Absztrakt (nem példanyosithatd) és konkrét osztalyok
e Példany: a meghatarozott tipusu objektum. (halmazelem)

Fellletek (interface
e Csak eljardsokat tartalmaznak, amelyek egymassal logikailag 6sszefliggnek
¢ Nem példanyosithatd osztalyok (virtualis)
e (Szerz6dés) Contract based programming
«  Oroklédési szerkezet épithet6 bel6liik
e Egy osztaly tobb fellletet is megvaldsithat

Példanyok és megvaldsitasuk
e Egyedi (példanyspecifikus) tulajdonsagrekord
e Osztdlyspecifikus figgvényvektor (virtualis fuggvénytabla, , vtable”)

Kapcsoldddsok:

Kapcsolatok (association):
Logikailag matematikai relaciénak felel meg. Egy kétoldalu (bindris) kapcsolat egy halmaz, a két
oldalan all6 halmazok direktszorzatanak a részhalmaza .

Tobbszorosség: egy objektumhoz a masik oldalrél hany tarsobjektum tartozhat (*, 0..1, 4, 1..%)

1. Konkrét-leszarmaztatott kapcsolatok

2. Aggregéciod: tobb objektum osztozhat egy részobjektumon. Topolégia: kbrmentes

3. Osszetétel: kizarolagos birtoklas. Topoldgia: fa, birtok élettartama révidebb a birtokosénal.
Egyenérték(i 1 tobbszorosségli aggregacioval.

4. Mindsité/kivalasztd (qualifier)

IIl. rész
Osztaly: az adatok és a rajtuk végzett vagy hozzdjuk kapcsolddé miiveletek egysége.

példa 1: matek példa: vektor osztaly: adatai a koordinatak, m(iveletei az 6sszeadas/kivonas/skalar és
kereszt szorzat. Ezek igy egyben alkotnak egységet

példa 2: ember nev( osztdly, adatai mondjuk azok amik a személyigazolvanyon megtaldlhatok,
m(iveletek pedig ezen adatok irdsa és olvasasa.



Egy osztdly 3 dolgot tud, 3 elv amit teljesitenie kell
Egységbezards: Az adatok és a hozzajuk kapcsolédd miiveletek egy egységbe foglalasa.

Oroklédés: egy osztalynak lehetnek 6s osztalyai, ilyenkor az adott osztaly 6rokli az 8s adattagjait és
miiveletei ( feltéve hogy azok nem Ugy voltak elrejtve hogy ez ne legyen lehetséges ).

pl.: allat nevd osztaly és a macska nevli osztaly esete, a macska az allat osztaly egy gyermek osztélya,
orokol téle mindent amit az allat osztaly tudott plusz még kiegésziti néhany csak ra jellemzé
adattal/mdvelettel

Tobbalakusag: az 6roklédés egy érdekes kiegészitése, lényegében a gyermek osztaly kezelhet6 ugy
mintha a szll6osztdly lenne. Masrészt ez utalhat mar dolgokra is, pl egy 6sosztaly definidlhat olyan
m(iveletet amit 6 ugyan nem ad meg, de meghagyja a gyermekosztdlyoknak a lehetGséget erre.

pl.: az allat osztdly tartalmazhat egy olyan mdveletet hogy "hang_kiadas". Ezt dltaldanosan az allatokra
nem lehet meghatdrozni, de pl a macska mar maganak ezt konkrétan meg fogja tudni adni, ndla az
0rokolt és kapasbdl felil is irt "hang_kiadas" a nyavogast fogja véghezvinni.

Adatelrejtés: Az osztaly az adott adattagjat a kilvildg szamara elérhetetlenné teszi, ilyenkor vagy csak
belsé hasznalatra tartja fent az adattagot, vagy definial hozza egy mveletet ami keresztil ellenérzott
maodon elérhetd lesz az adat.



