10.tétel: Szekvenciadiagramok, interakcios diagramok és létrehozasuk

Az UML diagramjai aszerint, hogy mely nézetrendszerhez kapcsolédnak:

» Statikus szempont szerint:
- Osztalydiagram (Class): a rendszer objektumelvii szerkezetének leirasa.
- Objektumdiagram (Object): az osztalydiagram egy példanyat mutatja be.

* Dinamikus szempont szerint:

- Allapotdiagram (Statechart): azt mutatja meg, hogy a rendszer milyen allapotokon keresztiil,
milyen allapotatmenetekkel oldja meg a feladatot.

—Szekvenciadiagram (Sequence): az objektumok ko zotti tizenetvaltasok idébeli menetét
szemlelteti

Az események leirasara szolgal a szekvencia-, egytittmikkodési €s aktivacios diagram. A szekvencia-
¢s az egyiittmiikdodési diagram az objektumok interakcidjat hatarozza meg,

Szekvencia diagram

Szekvencia diagram segitségével leginkabb szekvencialis Iépések sorozatat abrazolhatjuk.

a Az adott folyamat egy konkrét végrehajtasat irja le az objektumok kdzotti kommunikacion
keresztil

I Azt a célt szolgaljak, hogy megértsiik az objektumok egyiittmiikodésének modjat, a rendszer
miikod ését

a Minden hasznalati esethez tartoznia kell legalabb egy forgatokdnyvnek, hiszen minden
folyamatnak legalabb egy médon le kell zajlani

a Az objektumokat (nem osztalyokat) fliggdleges vonalak reprezentaljak

a A vonal akkor kezdédik, amikor az objektum ktrejon és akkor fejez6dik be, amikor az
objektum megsziinik

a Az események, lUzenetek vizszintes cimkézett nyilak az objektumok ko zott

0 Azid6 fentrdl lefelé halad

A Szekvencia diagram nem alkalmas bonyolultabb vezérlé szerkezetek, struktrak &brazolasara,
inkabb egy eldre ro gzitett forgatd konyvet szemléltetiink vele.

Az lizenet az objektumok ko zotti informacioatadas formaja. Az Gizenet egy példanyanak atadasa
altalaban egy esemény bekovetkezése. Az Uizenet kiildésének az a célja, hogy az objektum
miikédésbe hozzon egy masik objektumot. Az lizenet azok kozott az objektumok ko zott johet 1étre,
amelyek az objektumdiagramban kapcsolatban allnak.

Az Uzenet az esemény egy példanya. Az lizenet kiildése egy olyan akcid, amelynek eredménye egy
Vvégrehajthat6 utasitas. Az Uzenetnek van azonositdja (neve, szovege), lehet paramétere, sorszama.
Egyszer(i izenet: EQy aktiv objektum Uzenetet kiild egy passziv objektumnak. Az aktiv objektum
atadja a vezérlést a passziv objektumnak. Ez tulajdonképpen egy kdzdnséges eljarashivas.

Szinkronizacios Uzenet: A kiild6 objektum elkiildi az tizenetet, és a kiild6 blokkolt allapotba keriil,
amig a fogadd nem fogadta az lizenetet. A kiild6 varakozik, amig a szinkronizacios feltétel nem
teljestil. Ez a varakozas lehet id6hoz kotott. A kiildé legfeljebb a megjeldlt ideig varakozik arra,
hogy a fogad6 fogadja az iizenetet. Ha ennyi id6 alatt ez nem ko vetkezik be, akkor folytatja a
tevékenységeét.

Randevul Uizenet: A fogadd varakozik arra, hogy a kiildé tizenetet kiildjon neki. A fogadd el6bb
varakozo allapotba helyezi magat a fogadashoz.



Aszinkron Uzenet: Akiildé folyamat nem szakad meg, nem érdekli 6t, hogy mikor kapta meg a
fogadd az Uzenetet.

Visszatérési lizenet: Az Uizenetet egy aktivizalt objektum kildi az aktivizalo objektumnak akkor,
amikor befejezi a tevékenységet, és a vezérlést visszaadja. Ezt az lizenetet gyakran nem tintetjik fel
a szekvenciadiagramban, mert rendszerint kiolvashat a tobbi lizenetb61és az aktiv szakaszokbol.

Az interakcid diagram objektumokat és az azok kozotti Uzeneteket abrdzolja. Segitségével az
objektumok egylittmiikodését, a végrehajtandd iizenetsorokat szemléltethetjik. Egy interakcio
diagram tipikusan egy hasznalati eset egy forgatd konyvét irja le. A diagram haszna lataval az
objektumok/osztalyok kozotti felelosségek konnyebben feltarhatok, illetve szétoszthatok.

Kétféle interakcid diagram ltezik: szekvencia diagram és egylittmiikodési diagram. A két diagram
ugyanazt az informéaciot tarolja, a kiilonbség megjelenéstikben van: mig a szekvencia diagramon az
id6 a fontos, az egylittmitkodési diagramon az objektumok kapcsolata az elsddleges informaci6. A
két diagram atalakithat6 egymasba.

Egy hasznalati eset forgatd konyweit interakcio diagrammal szemléltetjik. A szoftver tervezésekor
minden egyes aktor-HE parhoz nulla, egy vagy tébb interakcié diagramot szokas késziteni, a HE
bonyolultsagatol fiiggden. Az objektumoknak kiildott lizenet a megfeleld osztdlyban megjelenik.

Az interakcio diagram elsédlegesen a hasznalati esetek analizalasanak eszkdze. Nem a lépéssorozat
strukturaja (elagazasok, iteraciok) a Iényeg, hanem az, hogy mely objektumoknak milyen izenetet
kildink. A kildott Gzenet ugyanis az objektum osztalydban szerepelni fog. A kildés vonalan
kirajzolodnak az osztalyok, az osztalyok kdzotti kapcsolatok, valamint az osztalyok metodusai. Az
interakci6 diagramok készitésekor ,kipotyognak”az osztalydiagram jellemzoi

Az interakcid diagram alapjan az osztalydiagram egy része vagy egésze felépithetd. Mindkét
interak ci6 diagramnak (szelvencia és egyiittmitkodési) megvan az eldnye. Hogy a fejleszté melyiket
hasznalja éppen, az egyrészt a HE jellegébdl fakadhat, masrészt izlés dolga.

Egylittmiikodési diagram

Az egyiittmiikodési diagram (collaboration diagram) egy graf, ahol a cstcsok az objektumok, az
¢lek a kapcsolatok. Itt nem az id6, hanem az objektumok kozotti kapcsolatok a fontosak. Az
iizenetek tObbszintesen sorszamozhatdk (ezek a szekvencia szdmok), ily modon az idd itt is
kifejezhetd



