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Szoftver felépitmények
« Szoftver felépitmény (architektura):

A szoftver rendszer szervezésével kapcsolatos
legfontosabb dontések

— A szoftver elemeinek és kapcsolodo fellleteinek
(szerkezeti) leirasa

— A viselkedést a szoftverelemek kozotti
egyuttmikodés fogalmaival irjuk le

— Szerkezeti és viselkedésbeli elemek egyuttesen
— Szoftver felépitmény mintak

* hasznalat * érthetség

* miiveletkészlet + gazdasagi és technologiai
* hatékonysag megkotések és alkuk

« Ujrafelhasznalhatosag * esztétikai vonatkozasok
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Szoftver felépitmények

« Egy felépitmény stilusa:

— Hasonl6 szerkezeti rendszerek egy csaladja

— Osszetevék és kapcsoldelemek halmaza

— Az 6sszekapcsolasra vonatkozé megszoritasok
halmaza

— Szemantikus modellek, amelyek megadjak hogy
hogyan vezethet6k le a rendszer altalanos
tulajdonsagai a részrendszerekébdl

« Egy felépitmény nézete:
a rendszer egyszersitett leirasa/elvonatkoztatas
valamilyen néz6pontbdl, Iényeges vonasokat kiemelve
és lényegteleneket pedig elhagyva

Szoftver felépitmények

« Jo felépitmény jellemzéi:
— rugalmas
— egyszerd
— j6l szétvalasztott szempontrendszerek
— felel6sségek kiegyensulyozott szétosztasa
— gazdasagi és technoldgiai megkotések
kiegyensulyozott kezelése
» Lényeges elemek
— A legfontosabb “lzleti” osztalyok
— A legfontosabb mikodési médok
— Gépek és folyamatok
— Rétegek és alrendszerek
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Szoftverfelépitmények 4+1 nézete

Logikai Nézet

Végfelhasznalo
Miiveletkészlet

Erthetéség

. Hasznélhatoséa
Folyamat Nézet g

Rendszer integratorok

Teljesitéképesség
Elérhetbség
Hibatiirés

Haszn.Eset Nézet

Osszetevd Nézet

Programozok
Szoftver karbantartas
Ujrafelhasznalhatosag
Hordozhatdsag

[

Telepitési Nézet

Rendszertervezdk
Rendszertopoldgia
Szallitas, telepités

Kommunikacio

Szoftver felépitmeény stilusok

Dataflow rendszerek.

— Batch szekvencialis

— CsOvek és szlirék:
Hivott-visszatérd rendszerek
— F6program és eljaras

— Objektum orientalt rendszerek
— Hierarchikus rétegek
Adatkozpontu rendszerek

— Adatbazisok

— Hipertext rendszerek

— Blackboardok

Virtualis gépek

— Ertelmez6programok

— Szabalyalapu rendszerek
Fuggetlen 0sszetevdk

— Kommunikalé folyamatok

— Eseményvezérelt rendszerek
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Dataflow rendszerek: adataramlason
alapul6 rendszerek, a leiras alapja az adatok
mozgasa €s

atalakulasa

0 Csovek és szirék: minden komponensnek
van Ki- €s bemenete, a szlrok modositjak

is az atmend adatokat, a csdvek csak
kapcsolatot biztositanak. A szlrdk a

komponensek, a csovek pedig a
kapcsolbelemek.

o Batch szekvencialis rendszer: csovekbdl és
szUr6kbél all ez is, de a szlrok minden

bemenetlket egyetlen entitasként kezelik

Hivas-és-visszatérés rendszerek:

o Féprogram és eljarasok: adott egy féprogram, ami kiildnb6zd eljarasokat hiv
meg, és

a visszaadott adatokkal dolgozik tovabb.

o OO rendszerek: minden adat egy objektumba van zarva. A komponensek az
objektumok, a kapcsoléelemek az eljarasok. Minden objektum maga felelés az
adataiért és miveleteiért. Adatrejtés is lehetséges. Hatrany, hogy
kommunikaciéhoz

ismerni kell az objektum azonositojat.

o Hierarchikus rétegek: egy rendszer tobb hierarchikus szintre (rétegre) van
osztva,

minden szint az alatta Iévé réteget szolgalja ki. Egy réteg egy elvonatkoztatasi
vagy

fizikai réteget jelent. Egy szintre a hasonlé elvonatkoztatasi szinten lévé, de
egymastdl figgetlen elemek kertilnek. Ezzel a problémak jol feloszthatéak, az
egyes

részek Ujrafelhasznalhatok. Hatrany a hatékonysag (egy szint mindig csak a
felette

Iévét hivhatja). llyen a két- és harom rétegi szoftver felépitmény.
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Fuggetlen komponensek:

o Eseményvezérelt rendszerek: nem kozvetlen eljarashivas
van, az egyes komponensek

eseményeket valtanak ki, mas komponensek pedig
figyelnek bizonyos tipusu

eseményeket. Egy esemény egy bizonyos tipusu eljaras
meghivasat valtja ki.

| Virtualis gépek:

o Ertelmezéprogramok: egy virtuélis gépet megvaldsitd
szoftver szimulator. Altalaban

négy része van: az értelmezett program, a program
allapota, az értelmez6 allapota és

az értelmez6 maga. Egy programozas nyelv felfoghato,
mint egy ,virtualis nyelv gép”.

Adatkozpontu rendszerek: két jellemzé részuk van: egy
kozponti adat struktura, ami az

adatok aktualis allapotat reprezentalja, és fuggetlen
komponensek gyljteménye, ami az

adattarolon dolgozik.

o Adatbazisok: ha a bemend adat tranzakci6 valasztja ki a
futtatando folyamatot, akkor

hagyomanyos adatbazis hasznalhato

o Blackboard rendszerek: ha a bemend adatoknal az
adattarol6 allapota hatarozza meg

a futtatando6 folyamatot, akkor blackboard a rendszer.
Specializalt alrendszerekbdl all, amik egy ko6zos adattarral
(ez a blackboard) dolgoznak. Az egyes alrendszerek
eredményeinek 0sszefésulése adja a teljes rendszer
eredményét.
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Csovek és szUrok

— Egy program mikodésének felbontasa rész-
elemi lépésekre

— Ezek egymassal adatkapcsolatban vannak,
egyesek eredményei masok adatai

— Egyes részlépések adatai a teljes program
adatai, mas részlépések eredményei a teljes
program eredményei

- N
T \

Csovek és szUrok

Szlrd: adatok atalakitasat vegz6 szoftverdosszetevd

Cs6: az adatok kozlekedését lehetbveé tevd
kapcsoloelemek

Megszoritasok: az adatok természetére és értékére
vonatkozdan

El6nyok:

— Konnyd ujrafelhasznalhatésag

— KonnyU karbantarthatosag és atépithetéseg

— Parhuzamos végrehajtasra alkalmas
Hatranyok

— ,batch szekvencialis gondolkodasmaod”

— Az elemi |épések egyensulyvesztése

— Interaktiv alkalmazasokra nem hasznalhatok




Blackboard rendszerek

« Specializalt alrendszerek, amelyek
eredmeényeinek osszefésllése adja a teljes
rendszer eredményét

* Az alrendszerek egymastdl fliggetlenul
dolgoznak, és kdz0s adatteruleten
kommunikalnak

P1 P2 P3
|

P7 | Tarhaz (megosztott adat) P4
[

P6 P5

Blackboard rendszerek

» Alrendszerek
— kulonvalasztott, fuggetlen miveletek.
— Minden adatcsere a blackboardon keresztul torténik
— Kozponti adattarolas
» El6nyok
— A vezérlés, feldolgozas és adat konnyU
szétvalaszthatésaga
— Tdri a zajos adatot és a bizonytalan
eredményképzeést.
» Hatranyok
— Nehezen tesztelhet6.
— Alacsony hatékonysag
— Magas fejlesztési koltség
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ErtelmezOprogramok
» Az értelmez6program egy virtualis gépet
megvalodsitod szoftver szimulator
* Részei:
— Ertelmezémotor
— Tarterulet az interpretalt kod szamara
— A motor belsé vezérlballapotat abrazold tar
— Az interpretalt gép allapotat abrazol¢ tar

bemenetek——| programallapot

pszeudokod

eredmények Y
redmeny @ vezérldallapot

Objektumorientalas

« Adatleképezeés és miveletei egy objektumba
osszefoglalva
« El6nyok:
— Egy objektum felel6s a sajat adataiért és
maveleteiért
— Az adatok abrazolasa rejtett a klils6 objektumok
el6tt
» Hatranyok:
— Objektumokkal valé kommunikacidhoz egy
azonosito ismeretére van sziukseg




Eseményvezerelt, implicit hivasos

Implicit hivas:
— az eljarasok kozvetlen meghivasa helyett az
alrendszerek eseményeket kuldenek szét
— Mas alrendszerek az eseményhez kezelbeljarasokat
rendelhetnek.
— Események fellépésekor a rendszer meghivja az
esemeénykezel6 eljarasokat
» Alrendszerek
— objektumfellilet interface + események
« Hatranyok
— A vezérlést hangsulyozzuk a szamitas helyett
— Adatcsere igény
— Helyességi ellenérzés/bizonyitas problémas

Réteges szoftverfelépitmény

* Reétegek:

- Elvonatkoztatasi szinteket és fizikai rétegeket
(szamitogépeket+szoftvereket) jelentenek. A
hasonl6 elvonatkoztatasi szinten levd
miveletek/szolgaltatasok azonos kornyezetbe
kerulnek.

- Vizszintes és fuggbleges tagoltsag
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Réfegek

— Szoftverdsszetevok
* Minden réteg egymastadl fuggetlen szoftverdsszetevékbdl
all.
— Megszoritas
* Aj réteg szolgaltatasai csak a j+1. rétegbdl hasznalhatok
— El6nyei
» Absztrakcids szinteket tamogatdé tervezési médszerek
hasznalhatdk.
* Az egyes 0sszetevok ujrafelhasznalasa konnyd.
» Konnyl a rendszerek karbantartasa és tovabbfejlesztése.
» Skalazhatosag
— Hatranyai
* A megoldas nem minden rendszerre keresztulvihet6
» Hatékonysag: nem konny( a magas és alacsonyszint(
O0sszetevok megkuldonboztetése
» Hatékonysag: Egy magasszinti rétegbdl az
alacsonyszintli réteg nem szodlithatdé meg kdzvetlendl

- Ugyfél-kiszolgalo logikai rétegek

Front-end, el6tér
GUI (grafikus

kezel6i feliilet)

Uzleti logika
(BOM, Business Kézépréteg

Back-end, hattér

2009.01.07.
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Kétrétegl ugyfél-kiszolgald valtozatok
. Uzleti logika és adatbazis ugyanazon a gépen
. Kozponti kezel6i felulet és tavoli terminalok

. Uzleti logika teljes egészében az tgyfélnél
. ...ugyanez helyi adattarolassal

Gul_|

| gur_|

1
2
3. Uzleti logika részben az tgyfélnél
4
5
|

| gul_|

GUI

A

| BoM |

| BoM |

| BOM |

| gur |

| gul_|

| BOoM |

| BOM |

SRl

Haromrétegi ugyfél-kiszolgald valtozatok
1. Klasszikus haromrétegl szerkezet
2. Uzleti logika részben a hattérben
3. Uzleti logika részben az tgyfélnél

GUI

BOM
BOM
o

BOM
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Vékonyabb tigyfél, vastagabb kiszolgalod

DCOMQ
Uzleti logika ADO/R COIEl

Alkalmazas Alkalmazas
Uzleti motor

COM

Beans
MTS ETS
Uzleti logika

Uzleti motor

HTML . )

Uzleti logika

Uzleti motor

Reléciés adatbazis kiszolgalo(k)
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