Gang Of Four (GoF) mintak

GoF névvel egy konyv négy szerzGjét szoktak illetni, akik a kényvben a szoftvertervezés jellemzé
problémaira adnak ismétl&dé valaszokat. A kényviik elsé felében az objektumorientalt programozas
lehetBségeit és csapdait veszik at, a masodik részben a 23 klasszikus szoftver tervezési mintat.

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson and John Vlissides

¢ Jellemz6en C++ és Smalltalk példdkat haszndlnak. Létrehozé:
(creational)

— A mintak dltaldban a megadott osztalyok tovabbi kidolgozasaval és
példanyositassal, illetve példanyositasra hasznalhatoék...

e Szerkezeti: (structural)
— A mintdk objektumdsszetételekre éplilnek
¢ Viselkedési (behavioral):

— A mintdk a megadott osztdlyok példanyai k6zotti kommunikacidra
épllnek

GoF létrehozo mintak

e Singleton: egypéldanyu osztalyok
|étrehozasara

* Prototype: |étez6 objektumok lemasolasara
e Builder: 0sszetett szerkezetek |étrehozasara
e Factory Method:

e AbstractFactory: kozos témahoz kothetd
objektumok |étrehozasara szolgal
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Singleton

Olyan osztaly megadasa, amely megakadalyozza, hog

tobbszorosen példanyositsak. Singleton
Ezt Ugy éri el, hogy az osztély tartalmazza sajat - uninusnstange. Singeton
egyetlen példanyat (statikus, osztaly hatokérd) “”:;f'

Az egyetlen példany elérése statikus (osztaly StheE T T o
hatokord) eléré (accessor) miivelettel = getSingletonData( ) : void

A Singleton konstruktora csak privat lehet! (hogy ne
tudjok barki Uj példanyt létrehozni beléle)

KésGi kezdGértékezés

Vigyazat a statikus accessorral! Nem szarmaztathaté
le bel6le ujabb osztaly

Globalis valtozéhoz hasonldé miikodésmaod (allanddnak
latszé kornyezeti informaciok taroldsa vagy csak
funkciondlis osztaly)

Singleton torlése... (?)

¢ Létrehozéi mintak: objektumok létrehozasnak médjaval foglalkozik, hogy milyen
maodon hozzuk létre

e azobjektumokat a helyzetnek megfelel6 mddon.
¢ o Singleton: olyan objektum, amibdl garantaltan egyetlen példany létezhet csak egy
¢ rendszerben. Rendszerint tartalmazza sajat egyetlen példanyat.

¢ 0 Abstract factory: egy feladathoz sziikséges objektumot nem a sajat konstruktoraval
hozzuk

¢ |étre, hanem a factory egy flggvényhivasaval. Egy felliletet ad akar Gsszetartozd, akar

* fliggetlen objektumok Iétrehozdsahoz, anélkiil, hogy megadnank a konkrét
osztalytipust.

e o Builder: elvalasztja egy komplex objektum létrehozasat a reprezentacidjatdl, igy
ugyanaz a

e |étrehozo eljaras képes kiilonboz6 reprezentacidkat is 1étrehozni.

e o Prototype: megad egy objektum prototipust, amibél aztan masolassal lehet Iétrehozni
Ujabb

¢ példanyokat.
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Builder

Cél: valamilyen kiilsé reprezentacié beolvasasakor a
reprezentdcio felismerését és az adatszerkezet |étrehozasat
kiilonvalasztani

Megoldas: a Director a Builder burkoléja (Builder része
Directornak).

A Director:construct eljardsa létrehozza a teljes Product
szerkezetet.

A construct eljaras meghivja a Builder:buildPart1(),
...buildPartN() eljarasait, amelyek a Builderen belil
létrehozzdk a Product részeit.

A létrehozas utan a Builder:getResult:Product eljardssal
lehet az eredményt megkapni.

<<interface>>

Builder Product

Attributes

Allributes

Cparations

+ buildPart( ) : void

Oparalions

+ getResult( ) : Product
builder |
Director ConcreteBuilder
Atiributes Aftributes
Operations Operations
+ construct( ) : Product
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Prototype

A Prototype tipusu objektumbdl Gj példanyokat Ggy hozhatunk létre, hogy meghivjuk a
clone():Prototype mddszert. Ez létrehozza az alapobjektum egy masolatat.

<<interface=>>

Prototype

Attributes

Operations
+ clone( ) : Prototype

prototype
Client ConcretePrototype
Attributes Attributes
Oparations -
+ operation| ) : void sl

+ clone( ) : Concret

ePrototype

Factory Method

A munkahoz sziikséges objektumokat a
ConcreteCreator:factoryMethod allitja
el6. Ennek az eredménye az absztrakt
Product tipus. A valtozatlan specifikacio
mellett egy vagy tobb ConcreteProduct
|étezik, a factoryMethod természetesen
konkrét tipusu objektumokat allit eld.

<<interface=>
Product
Attributes
ConcreteProduct Creator
Attributes Altrrbules
Operations Operalions
perations + factoryMethod{ ) : Product
+ anOnerationd 1 * void
<<creates>>
ConcreteCreator
Attributes
Cperations

+ factoryMethod( ) : Product
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AbstractFactory

A munkdhoz sziikséges objektumokat a Client
programban nem a new operatorral allitjuk

el6, hanem a Factory osztdly createProduct Aunbutes
(polimorf) hivasaval. Epetatos
A Factory osztalyban nemcsak egyetlen . 3 SRS
createProduct eljarads van, hanem T AbstractProduct
ilyenekbdl egy csokorra vald. 1 TS
Ha Uj ConcreteProduct tipusra van <<interface=> Onergiion
szuksegunk’, akkor ’nem’szu.kseges az Factory I
absztrakt kddot mddositani, hanem csak a ConcreteProduct
P . Altributes
megfelelé ConcreteFactory osztalyt kell R
A i Cperations
|étrehozni. + createProduct( ). AbstractProduct Operations
Ilyen médon hozzuk létre pl. a CORBA
objektumokat (a tavoli szerverrél csak a - ¥
Factory objektum azonositéjat szerezziik ConcreteFactory
meg, a tobbit mar a megfeleld hivasok pr—
eredményeképpen kapjuk meg).
Operations

+ createProduct{ ) AbstractProduct




