Gang Of Four (GoF) mintak

GoF névvel egy konyv négy szerzGjét szoktak illetni, akik a kényvben a szoftvertervezés jellemzé
problémaira adnak ismétl&dé valaszokat. A kényviik elsé felében az objektumorientalt programozas
lehetBségeit és csapdait veszik at, a masodik részben a 23 klasszikus szoftver tervezési mintat.

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson and John Vlissides

¢ Jellemz6en C++ és Smalltalk példdkat haszndlnak. Létrehozé:
(creational)

— A mintak dltaldban a megadott osztalyok tovabbi kidolgozasaval és
példanyositassal, illetve példanyositasra hasznalhatoék...

e Szerkezeti: (structural)
— A mintdk objektumdsszetételekre éplilnek
¢ Viselkedési (behavioral):

— A mintdk a megadott osztdlyok példanyai k6zotti kommunikacidra
épllnek

GoF szerkezeti mintak

e Adaptor:

e Bridge:

* Composite:
* Decorator:
* Facade:

* Flyweight:

* Proxy:
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¢ Szerkezeti mintdk: objektum Osszetételekre épiilnek, elGsegitik a tervezést azzal, hogy
egy egyszer(i

e utat nyitnak az egyes példanyok kozti kapcsolatok felderitéséhez.

e o Adapter: burkold osztaly, egy osztaly felliletét atalakitja olyan médon, ahogy azt egy
masik

* objektum elvarja.

¢ 0 Bridge: elvdlasztja a definiciot a megvaldsitastdl, igy ezek kiilon tudnak valtozni
egymastol.

¢ o Composite: tobb fliggetlen objektumbdl képez egy fa-struktiraju dsszetett
objektumot, amit

e aztan, mint egyetlen objektumot lehet tovabb kezelni.

e o Decorator: egy osztalyhoz dinamikusan ad hozza uj m(iveleteket, kibGvitve a
funkcionalitdst.

e o Facade: tobb interface szdmara biztosit egy egységes, egyszerisitett feluletet.
e 0 Proxy: egy fellilet egy masik osztaly felé, amin keresztiil lehet kezelni az adott osztalyt.
e JellemzGen egy osztalyhoz tobb proxy tartozhat.

Adaptor

Klasszikus Wrapper

osztélyszerkezet/Objektum Client wemerece
H £t A Attributes ~ Target
adapter/objektumkompoziciéval o S -
perations
Target: interface, definicio, ezt < st v
kapja/hasznalja/varja az Ggyfél .
Adapter
Client: tgyfél, aki hasznalja i
Adapter: olyanna alakitja az e et
Adaptee interfészt, amilyet a kliens | adaptee
szeretne Adaptee
Attributes
Adaptee: ezen végzlink atalakitast Operatons
+ specificRequest( ) void
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Adaptor

<<abstract>>
Client _ Target Adaptee
<<abstract>> + Request() + SpecificRequest()
\\
implemeéntation
Adapter Request() {
SpecificRequest();
+ Request() }

Adapter osztalyszerkezet tobbszords 6roklédéssel (osztaly
adapter)

Target: interface, definicid, ezt kapja/hasznalja/varja az
ugyfél
Client: Ggyfél, aki hasznalja

Adapter: olyannad alakitja az Adaptee interfészt, amilyet a
kliens szeretne

Adaptee: ezen végzlink atalakitast

Bridge
Abstraction-
Implementor felliletek:

a szokasos Wrapper

Szerkezet <<interface>> <<interface>>
RefinedAbstraction, |__APsracton . . Imerementer
’ Aftributes mg Attributes
Concretelmplementor —
7 7 sy 7 Qperations perations
konkrét megvaldsitasok --

T T
| |
|

Eredmény: a ‘

megvalésités teljesen RefinedAbstraction || Concretelmplementor

Aftfributes Atiributes

fuggetlenedik a

definiciotol OpErEis Operations

+ operation( ) : void + operationimp( ) : void
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Composite

Osszetett objektumok kezelése,
amikor objektumok egy csoportjat
ugy kezeljiik, mintha egyetlen

objektum volna.

A ténylegesen egyszer( (Leaf) és az

Osszetett (Composite) objektumok nterfares e
egyontet(i kezelése (Component Component —
fe I U I et ) Attributes . Operations
Az objektumok egy faszerkezetet SRR T 0.*
feSZI'tenek kl + add( ¢ - Component ) : void children
+ remove( c! Componem) . void ‘.
oper ation () { ] ] + gefcmfd{lmdex. int) : ODj?il ‘
for each g In children )
g - Ope rati on () ; } Leaf Composite
Attributes Attributes
Operations Operations

+operation( ) : void
+add( ¢ : Companent ) : vald

+remave( ¢ : Component ) ; vaid
+getChild( index: int ) : Object

+ operation( ) : void
+add( c : Companent ) : void

+getChild( index: int ) : Object

+remove( c : Compaonent ) : vaid

Decorator

Decorator egy burkoldosztaly, amivel (j miiveleteket adunk az eredeti (Component)

osztalyhoz.

Decorator() (konstruktor) paramétere a kib6vitendé Component példany.
Valéjaban a ConcreteDecorator adja hozza az uj miveleteket.
El6bb a Component objektumot hozzuk Iétre, majd ezzel lIétrehozzuk a Decoratort

<<interface>>

<<interface>>

Operations

Componenr =< Decorator
Aftributes T Aftributes
Operations

+ Decorator( ¢ : Component ) : void

ConcreteComponent ConcreteDecorator
Aftributes Alfributes
Operations Operations
+ operation( ) : void + addedBehavior( ) : void

+ oneration( ) * void
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Facade (homlokzat)

* A Facade osztaly tobb kiilonb6z6

osztalyhoz biztosit egyszer(sitett
.. .. ) Subsystem
fellletet. llyen lehet pl. tobb osztaly,
alrendszer, vagy nagyobb lélegzet(i___ A"
. . ’ Operations
objektumkonyvtar.
Facade
Attributes
Operations

Proxy

e Objektum helyett egy helyettesit6 objektumot
hasznal, ami szabalyozza az objektumhoz valé
hozzaférést.

e Pl. Sz6vegszerkesztd, sok nagyméretl képpel. Csak
akkor jelenitjuk meg/toltjik be a képeket, ha
odagorgetlink

e Egyetlen példanyt hozunk létre, és (szlikség szerint)
proxy példanyt.

* Minden miveletet a megvaldsitott osztalypéldany
végez el

e Ha a proxy megsz(inik, akkor megsz(inhet a
megvalodsitott példany is




Proxy

eSubject: kozos interfészt biztosit a Subject és a Proxy szamara
(ezaltal tud a minta m(ikodni, ez a lényeg!)

#RealSubject: a valédi objektum, amit a proxy elrejt <<interface>>

#Proxy: helyettesit6 objektum. Tartalmaz egy referenciat a

. . . P . Subject
tényleges objektumra, hogy el tudja azt érni. Szabalyozza a ubjec

hozzaférést a tényleges objektumhoz, feladata lehet a Quubued

tényleges objektum létrehozasa és torlése is. =

Tavoli Proxy

— Tavoli objektumok lokdlis megjelenitése atlatsz6 modon. A

- . . Proxy
kliens nem is érzékeli, hogy a tényleges objektum egy masik -
cimtartomanyban, vagy egy masik gépen van Sltabues

Virtualis Proxy Operations
t( ) : void
— Nagy eréforras igényli objektumok igény szerinti létrehozasa + reguesi{ ) : vol "
(pl. kép) realSubject
Védelmi Proxy RealSubject
— A hozzaférést szabalyozza kilonb6z6 jogok esetén -
Attributes
Smart Pointer
— Egy pointer egységbezarasa, hogy bizonyos esetekben e :":::a"f ?‘:{oid

automatikus miveleteket hajtson végre (pl.:lockolas)

Flyweight (lepkesuly)

Ha nagyon nagyszamu objektumot kezellink, akkor
fontos, hogy csak kevés felesleges adatot taroljunk

Nincsenek osztalyfliggvényeik, hogy a vtable pointer
ne foglaljon helyet

Pl: egy word-processor karakterei. Nem tarolhatunk
minden bet(it a formattalasaval egyltt — csupan egy
hivatkozast tarol a formattalasra

Azonosan formattalt szovegszakaszok 6sszefogasa
egyetlen blokkba
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