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A1
Vezérlés- és irányítástechnológia

(Számítógépes irányítás)

A szelektor A állásában:

A1/1. , A1/2. és A1/3

Digitális outputra kapcsolt 8 lámpa programozása
(Három szabadon választott feladat)
A1/4.

Sötétben villogó lámpa

A szelektor B állásában:

A1/5.

Tizenkét lámpás időjelző óra 
A lámpák alatt nyomógombokat is találunk. Készítsünk szabadon választott irányítási programot ezek felhasználásával.

Nyolc lámpás futófény programozása


Kapcsoljunk nyolc lámpát a digitális teljesítmény outputhoz az alábbi ábra szerint.


Program futo;

uses crt;

var a: integer; b: byte;

begin

     a:=1;

     repeat begin

            port[888]:=a;

            delay(100);

            if((a<=128) AND (b=0)) then begin

                        a:=a*2;

                        if(a=128) then b:=1;

            end

            else begin

                 a:=trunc(a/2);

                 if(a=1) then b:=0;

            end;

     end until keypressed;

     delay(3);

     port[888]:=0;

end.

Oda-vissza futó fény lett leprogramozva oly módon, hogy a kimeneti port értékét egy változó tárolta („a”), mely 2 hatványainak értékét vette fel. A hatványkitevő növelése után ha elért az utolsó lámpához (27), akkor aktiválta a visszautat jelző változót („b”). Ezen változó 1 állapota esetén a főérték kitevője csökken, így a fény visszafelé fut, mindaddig, amíg el nem éri újra az első lámpát. (=1) Gombnyomásig folytatja a ciklust.

Tizenkét lámpás időjelző óra 


A 12 lámpa a számlap 1, 2, …, 12 számjegyeinél van elhelyezve:


Program Ido;

uses crt,dos;

var

   ora, perc, mp, szmp : word;

   a: integer;

   x: byte;

begin

     port[888]:=0; port[890]:=11;

     x:=0;

     repeat begin

            writeln(mp);

            gettime(ora, perc, mp, szmp);

            a:=trunc(exp(trunc(mp/5)*ln(2))); {1, 2, 4, 8, 16...}

            if(a<256) then begin

                      if(x<>a) then begin

                            if(a=1) then port[890]:=11;

                            port[888]:=0;

                            port[888]:=trunc(a);

                      end;

            end else begin

                if(x<>a) then begin

                       if(a=256) then begin port[888]:=0; port[890]:=10; end

                       else if(a=512) then port[890]:=9

                       else if(a=1024) then port[890]:=15

                       else if(a=2048) then port[890]:=3;

                       end;

            end;

            x:=a;

     end until keypressed;

     port[888]:=0;

     port[890]:=11;

end.

A program a rendszeridő másodperc környezeti változóját felhasználva előállít egy számot, amely 2 hatványa, és 0. kitevőtől számolva a sorszáma megegyezik a „mutató”, azaz a lámpák sorszámával. Folyamatosan mutatja, hogy a pontos idő másodpercértéke melyik résznél jár, tehát 5 másodpercenként megy tovább egy lámpával. A program érzékeli, ha nem kell másik lámpára váltania, vagy lekapcsolnia az aktuális lámpát, így a lámpák folyamatosan égnek, nem villognak feleslegesen. Amikor a másodpercérték a fehér lámpák közé esik, akkor is a megfelelő lámpa világít, ez elágazással lett megvalósítva. Az első fehér lámpához érve kialszik az utolsó vörös, és később ugyanez fordítva, az első vörös lámpánál a fehér alszik ki.
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fehér lámpák törlése:


out 890,11








